VIRTUA NARBO MARTIUS V1.0

NEWSPAPER

> Reminder of the project :

The project “Virtua Narbo Martius V1.0" is a VR application allowing virtual visits to the ancient city
of Narbo Martius (Narbonne, Aude, France). We have been working on this prototype since 2019, and
we are developing it with the Unreal Engine.

Find here the various press articles and the festivals in which the application has been shown, from
2020 to 2022.

VIRTUA NARBO MARTIUS




> We’'re in the press !
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CES AUDOIS QUI GAGNENT

hOUVELI.ES TECHNOLOGIES

Le chercheur,
archéologue et
réalisateur a lancé
en2019/a
reconstructionen
réalité virtuelle de
la Narbonne
Antique des IF et
_ lIF siecles de notre
ére. Casque surles
yeux, il est déja
possible de visiter
le Capitole etle
Clos dela
Lombarde.

n connait bien sir Marc
Azéma & travers I'ar-
chéologie, ses travaux
et les documentaires
lont il est 'auteur. Mais le cher-
eur narbonnais cultive aussi,

e trés longue date, une passion
pour les nouvelles technologies,
\C it dictée par sa décou-
verte des jeux vidéo lorsqu'il était
adolescent. « J'ai tougours bai-
yné dans les images de syn-
ése », explique celui qui s'ef-
d'exploiter au maximum la

ce de calcul des ordina-

urs pour faire renaitre les ves-

Marc Azéma, architecte
virtuel de Narbo Martius

que, conforte le spécialiste dans
le potentiel d’'une expérience lu-
dique et immersive au service de
Thistoire et de I'archéologie.

Marc Azéma s'associe alors au
scientifique (et dessinateur de

ke Narbo Martius au travers
['une visite virtuelle, explique-
t-il. Le précalculé ne permet pas
ité ». L'émergence de casques
VR réellement performants allait
foffrir & Marc Azéma loutil qu'il
bttendait. Et en 2018, le « disco-
very tour » du jeu vidéo Assas-
Isin’s Creed Origins, permettant
hu joueur d’explorer a sa guise
les merveilles de 'Egypte Anti-

iges de jadis, par le biais de re- génie) Jean-Jacques Golvin, « le
jconstitutions en 3D précalculée.  plus grand spécialiste de la re-
IMais pour I'intéressé, 'heure était constitution antique ». S’ap-
enue d’aller plus loin. puyant sur leurs propres recher-
Depuis - ches ainsi
vingt-cing «On l:ecr,ee que sur de
s, jenour- un Monde, a I’échelle » nombreuses
rissais le dé- publications
sir de montrer lavie & Uintérieur  scientifiques, les deux hommes

vont remodeler, quasiment rue
apres rue, Narbonne telle qu'elle
existait aux II et II° siecles de
notre ére. « C'est un projet en
trois temps, précise le Narbon-
nais. 1l y a d’abord eu une bande
dessinée, “Quadratura’, fondée
sur les dessins de Jean-Claude.
Vient ensuite un film documen-
taire “classique”, coproduil par
la société Passé Simple et la
chaine Via Occitanie, qui inté-

D Marc Azéma lors d’une démonstration de « Virtua Narbo Martius », 2 Narbonne. |

grera notamment de la 3D pré-
calculée. C'est ce travail de re-
constitulion graphique, mené
parune équipe dinfographistes
a partir de nos recherches pré-
alables, que nous sommes en
train d'intégrer dans un logiciel
de réalité virtuelle s’appuyant
sur un moteur tres connu, dans
le miliew. du jeu, vidéo, UUnreal
Engine ». Cette troisiéme étape
transforme un décor que I'on ob-
serve sur un écran en véritable
«open world », auquel on accede
gréace alaréalité virtuelle et dans
lequel il est non seulement possi-
ble de se mouvoir, mais aussi
d'interagir.

Pour I'heure, le prototype que
Marc Azéma fait tester depuis
plusieurs mois invite & s'immer-
ger dans deux sites majeurs de
la Narbonne Antique : le Capitole
et le Clos de la Lombarde. Pour
un résultat déja bluffant. « L'ob-
Jectif est de reconstruire la ville
et ses lieux clés d'ici fin 2020,

Lo

non pas avec des briques et du
‘mortier, mais a laide d'ordina-
teurs. On recrée un monde, 4
Véchelle. » Une plongée dans le
passé comme On en aura rare-
ment vécue.

Expérience
plurielle

Parce que la recherche ar-
chéologique évolue sans
cesse, Marc Azéma et son
équipe mettront a jour leur lo-
giciel virtuel au fil des décou-
vertes. Si celui-ci se destine
tout spécialement & des espa-
ces publics dédiés, il pourra
chez soi... a condition bien
siir de disposer de I'équipe-
ment adéquat. L'application
proposera différents modes,
de la visite libre (avec expli-
cations en vidéo) & de vérita-
bles jeux exploitant 'interac-

tivité du média.

January 2020

Honneur aux Audois qui gagnent
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‘La so-:iété narbonnaise Passé Simple
a dévoilé hier les avancées de sa
reconstitution de Narbo Martius en

réalité virtuelle. Le
ché le soutien du

s okt Epi Games.
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Quand Narbo Martius revient
a la vie grace a la réalité virtuelle
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> Festivals

November 2021 : Rencontres d’Archéologie de la Narbonnaise : Show Room VR during 3 Days

ENCONTRES
D'ARCHEOLOGIE
DELANARBONNAISE

FILMS
EXPOSITIONS
\ CONFERENCES
SALON LIVRES & BD

MEDIATHEQUE DU GRAND NARBONNE » PALAIS-MUSEE DES ARCHEVEQUES
SCENE NATIONALE THEATRE + CINEMA » ABBAYE DE FONTFROIDE « MUSEE NARBO VIA




March 2022 : Festival du film d’archéologie d’Amiens : Show Room VR during 3 Days

GAUMONT / ENTREE LIBRE

SE-BEERE

Autour du Festival
26 mars 2022 (20 h30) au Théatre Les Docks a Corbie

Projection en avant-premiére de
« Carnac, sur les traces du royaume
disparu ». Documentaire de 90' réalisé en
2022 par Philippe Tourancheau (Eclectic pour
France 5). Le site de Carnac est gigantesque.
Une véritable « Carnac sous-marine », immergée au fond de la baie de
Quiberon, commence tout juste a étre inventoriée. Une enquéte
scientifique, qui va faire émerger une civilisation qui a culminé voici prés de 7000 ans. En présence du
réalisateur et d'Amandine Picault (conseillére de programme a France 5 ).

Le showroom VR du Festival vous propose de tester 2 expériences VR et 360
Du 28 mars au 2 avril
Lady Sapiens, l'expérience e m.‘;‘.:sﬂu Lo

Vous étes LADY SAPIENS, vous étes né.e il y a 38 000 ans. Vous
expérimentez la place des femmes dans le clan, mais ce n’est pas la
fin de Uhistoire. La réalisatrice Camille Duvelleroy a imaginé une
expérience de réalité virtuelle évoluant dans un univers graphique
somptueux congu par UBISOFT, basée sur [’enquéte scientifique
menée a [’occasion du film documentaire Lady Sapiens. LADY
SAPIENS, L’EXPERIENCE propose un voyage dans le temps dans le
corps d’une femme Sapiens. Plongé.e au coeur d’une vallée
ancestrale, vous faites la rencontre d’une chasseresse du
paléolithique. Elle vous invite a la suivre et vous conduit a son clan.
Dans une grotte ornée, elle vous présente une femme, qui vous
familiarise avec la peinture rupestre. Au coeur du village, vous étes
invité.e dans une tente ol vous apprenez a tailler votre propre outil,
une sagaie, qui vous permettra plus tard de participer a une chasse
au mammouth... Bienvenue au Paléolithique !

du 31 mars au 2 avril

Virtua Narbo Martius : visite du Clos de la
VIRTUA NARBO MARTIUS Lombarde, une villa gallo-romaine de Narbonne.
Découvrez Virtua Narbo Martius, le prototype de visite
virtuelle de la Narbonne antique. Vous pourrez visiter le Clos
de la Lombarde et le Capitole au llle siécle de notre ére,
comme si vous y étiez! Un voyage unique dans le temps a
Narbo Martius, la <fille de Rome», la premiére capitale en
Gaule.




